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Аннотация. Статья посвящена исследованию и анализу потенциала иммерсионных музейных экспо-
зиций для формирования социально-коммуникативной компетентности дошкольников. Формирование со-
циально-коммуникативной компетентности дошкольников выступает ключевым компонентом в дошкольной 
педагогике, так как на ее основе строится большинство важных аспектов дальнейшего развития личности 
растущего человека. Вызовы социума требуют от системы дошкольного образования поиска новых педаго-
гических средств, способных учесть все происходящие процессы в изменении социума. Активное использо-
вание педагогического потенциала средств музейной педагогики в дошкольном образовательном процессе 
способствует повышению его эффективности. Иммерсионные музейные экспозиции включают в себя из-
учение музейных артефактов через совокупность компонентов театральной и музейной педагогики, игро-
вых методов, создание музейных созидательных пространств с включением традиций, ритуалов, обрядов, 
фольклора, технологий виртуальной реальности и интерактивных проекций, активное участие значимых 
взрослых. В работе сделаны выводы о том, что иммерсионные музейные экспозиции способствуют форми-
рованию у дошкольников способности к позитивному и продуктивному общению, умения решать конфликт-
ные ситуации, развитию эмпатии, расширяют их словарный запас, развивают навыки решения конфликтных 
ситуаций, мотивируют к исследованию элементов культуры и социальных процессов. 
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Современные вызовы социума требуют 
от системы дошкольного образования по-
иска новых педагогических инструментов, 
способных эффективно влиять на процесс 
формирования социальных навыков у детей, 
что актуализирует вопрос формирования со-
циально-коммуникативной компетентности 
дошкольников (СККД), занимающий важное 
место в педагогической практике и  исследо-
ваниях. Современное общество сталкивает-
ся с растущей потребностью в  развитии со-
циальных навыков с самого раннего возрас-

та. В условиях информационной перегрузки 
и быстро меняющейся социокультурной сре-
ды важно, чтобы дети учились эффективно 
взаимодействовать с  окружающими людь-
ми, выражать свои мысли и эмоции, разре-
шать конфликты и  находить компромиссы.

Формирование СККД способствует раз-
витию гармоничного общества, где люди 
умеют эффективно взаимодействовать, ре-
шать конфликты мирным путем и строить 
взаимопонимание. Дошкольники, облада-
ющие развитыми социальными навыками, 
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становятся более успешными в обучении 
и в последующей профессиональной дея-
тельности, что способствует экономическо-
му развитию общества. Формирование у де-
тей умения позитивного общения и эмпатии 
влияет на создание толерантного и инклю-
зивного общества, где уважение к различи-
ям становится нормой.

В «Федеральном государственном обра-
зовательном стандарте дошкольного обра-
зования» [1] делается акцент на «этнокуль-
турную ситуацию развития детей: социаль-
но-коммуникативное развитие, в частности 
усвоение и присвоение норм, правил пове-
дения и морально-нравственных ценностей, 
принятых в российском обществе, развитие 
эмоциональной отзывчивости и сопере-
живания, социального и эмоционального 
интеллекта, воспитание гуманных чувств и  
отношений» [1]. Наиболее иллюстративно 
приобщение к морально-нравственным цен-
ностям общества и включение дошкольни-
ков в этнокультурную ситуацию происходят 
через средства музейной педагогики. Для до-
школьников иммерсионные музейные экс-
позиции представляют не только уникаль-
ный опыт, но и возможность активного уча-
стия в процессе обучения. В таких условиях 
дети вовлекаются в интерактивные задания, 
игры и эксперименты, что способствует их 
участию в формировании собственного об-
раза мира. Поэтому исследование возмож-
ностей формирования СККД через иммер-
сионные музейные экспозиции содействует 
расширению научного понимания процес-
сов становления детей, что позволяет раз-
вивать новые теории и концепции в области 
дошкольной педагогики, адаптированные 
к современным вызовам и потребностям об-
щества. Познание механизмов воздействия 
иммерсионных методов на развитие детей 
открывает новые горизонты для исследова-
ний в области педагогики.

Использование иммерсионных музей-
ных экспозиций в дошкольном образова-
нии позволяет педагогам создавать более 
привлекательные и эффективные образова-
тельные среды. Иммерсионные музейные 
экспозиции представляют собой инноваци-
онный подход к образованию, который со-
четает в себе элементы игры, исследования 
и виртуальной реальности, что делает про-
цесс обучения более увлекательным и эф-
фективным. Они способствуют повышению 
мотивации учащихся к обучению, активиза-
ции познавательной деятельности и разви-
тию творческого мышления. Дошкольный 
возраст – это время, когда происходит ак-
тивное развитие различных аспектов интел-
лекта, эмоций и социальных навыков. Ис-
пользование инновационных методов, та-

ких как иммерсионные музейные экспози-
ции, позволяет эффективно воздействовать 
на развитие ребенка в этот период, создавая 
благоприятную среду для формирования 
социально-коммуникативной компетентно-
сти. Практика использования иммерсион-
ных методов в образовании демонстрирует 
важность инновационных подходов в со-
временной школьной педагогике и обога-
щает методический арсенал педагогов.

Следовательно, формирование СККД 
посредством иммерсионных музейных 
экспозиций становится неотъемлемой ча-
стью дошкольной педагогики, поскольку 
успешное развитие личности ребенка зави-
сит от его способности взаимодействовать 
с окружающим миром и другими людьми. 

Сегодня исследователи [2, 3] под соци-
ально-коммуникативной компетентностью 
понимают комплекс способностей, навыков 
и умений, позволяющих эффективно взаи-
модействовать с окружающим миром и дру-
гими людьми в социальных ситуациях. Она 
включает в себя навыки общения (владеть 
навыками активного слушания, выражать 
свои мысли и чувства словами, проявлять 
эмпатию, эффективно взаимодействовать 
с другими людьми) [4], умение вести диалог 
(поддерживать разговор, задавать вопросы, 
выражать свое мнение, участвовать в дис-
куссиях и находить компромиссы) [5], раз-
витие эмоциональной интеллектуальности 
(осознавать и управлять своими эмоциями, 
понимать эмоции других людей и адекват-
но на них реагировать) [6], умение решать 
конфликты (находить адекватные и кон-
структивные решения в конфликтных ситу-
ациях, учитывать интересы других людей 
и находить компромиссы) [7], способность 
к сотрудничеству (работать в команде, со-
трудничать с другими людьми, распреде-
лять роли и задачи, добиваться общей цели) 
[8], навыки адаптации (адаптироваться 
к различным социальным ситуациям и кон-
текстам, приспосабливаться к изменениям 
и новым условиям) [9].

Применительно к дошкольному воз-
расту социально-коммуникативная компе-
тентность, формируемая в раннем детстве, 
играет ключевую роль в социализации ре-
бенка и рассматривается как способность 
к успешному взаимодействию дошкольни-
ков с окружающим миром [10]. В этом воз-
расте важно уделять внимание развитию 
у дошкольников умений вступать в контакт 
и в дружеские отношения, выражать свои 
мысли и чувства, слушать и понимать дру-
гих, разрешать конфликты. Для этого необ-
ходимо использовать интерактивные мето-
ды обучения, содержащие такие средства, 
которые дают возможность проведения 
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созидательных действий, диалога и дру-
гих умственных и физических активностей 
на основе игровых и театрализованных пе-
дагогических приемов, в контексте социо-
культурных ситуаций развития дошкольни-
ка. Такими качествами обладают средства 
музейной педагогики, среди которых сегод-
ня активно применяется иммерсионная му-
зейная экспозиция.

Музейная экспозиция – это организо-
ванное представление музейных объек-
тов, артефактов, произведений искусства 
или других материалов в музейном про-
странстве с целью образования, информи-
рования и вовлечения посетителей. Экспо-
зиция может представлять собой различные 
формы и стили – от классических статич-
ных дисплеев до интерактивных мультиме-
дийных инсталляций.

Элементами музейной экспозиции явля-
ются: 

– экспонаты (объекты или произведения 
искусства, которые представлены в музее 
для изучения и обозрения посетителями, 
которые могут быть аутентичными истори-
ческими артефактами, художественными 
работами, научными моделями, коллекция-
ми природных образцов и т.д.);

– информационные материалы (объ-
ясняющие контекстуализацию экспонатов 
через текстовые панели, аудиогиды, виде-
опрезентации, интерактивные дисплеи и  
другие средства коммуникации);

– дизайн пространства (размещение 
экспонатов, освещение, использование цве-
тов  и текстур, чтобы создать уникальную 
атмосферу  и  подчеркнуть тему или  идею 
экспозиции); 

– интерактивные элементы (копии исто-
рических и культурных артефактов, ремей-
ки; помогают посетителям активно участво-
вать и взаимодействовать с представленным 
материалом, делая опыт более интересным 
и запоминающимся);

– образовательные программы и меро-
приятия (мастер-классы, экскурсии, кве-
сты, головоломки, игры, творческие мастер-
ские и др.).

В организацию иммерсионной музей-
ной экспозиции могут включаться различ-
ные цифровые технологии:

– VR-технология позволяет посетите-
лям погрузиться в виртуальное простран-
ство и взаимодействовать с ним в реальном 
времени (виртуальные туры по музейным 
коллекциям, реконструкции исторических 
событий или мест);

– технология AR добавляет виртуаль-
ные элементы к реальному миру с помощью 
мобильных устройств или специальных 
устройств AR (интерактивные путеводите-

ли по музею, расширенные реальностные 
выставки или дополненные информацион-
ные слои поверх экспонатов);

– интерактивные дисплеи и тач-экраны 
используются для взаимодействия с контен-
том экспозиции, просматривания дополни-
тельной информации (интерактивные игры 
или тесты);

– проекции и мультимедийные инстал-
ляции создают впечатляющие визуальные 
эффекты (реконструкции исторических со-
бытий или пространств);

– звуковые эффекты создают атмосферу 
и способствуют поддержанию эмоциональ-
ной атмосферы в экспозиции (аудиогиды).

Традиционные методы организации му-
зейных экспозиций также остаются важной 
частью музейной практики и могут эффек-
тивно дополнять современные технологии:

− статичные дисплеи служат подставка-
ми или витринами для внимательного рас-
смотрения каждого экспоната;

− текстовые панели и ярлыки дают кон-
текст и дополнительную информацию;

− экскурсии и лекции предоставляют ма-
териал и ответы на вопросы посетителей;

− макеты и модели позволяют посети-
телям лучше понять пространственное рас-
положение объектов или реконструировать 
исторические события;

− интерактивные игры и задания ис-
пользуются для вовлечения посетителей 
в музейный опыт. 

Перечисленные инновационные и тради-
ционные технологии могут быть использо-
ваны как отдельно, так и в комбинации друг 
с другом для создания максимально увлека-
тельного и интерактивного музейного опы-
та, они должны не отвлекать от основной 
темы экспозиции, а наоборот, дополнять 
и углублять понимание и впечатления. 

Цель исследования заключается в рас-
крытии потенциала иммерсионных музей-
ных экспозиций как инструмента для фор-
мирования СККД.

Материал и методы исследования
При организации иммерсионной му-

зейной экспозиции «Соседи» был опре-
делен основной партнер, на базе которого 
была организована экспозиция, – ФГБОУ 
ВО «Астраханский государственный уни-
верситет им. В.Н. Татищева».

Реализация иммерсионной музейной экс-
позиции «Соседи» отражала культуру, быт, 
праздники, кухню, одежду и историю ше-
сти основных этносов и субэтносов Астра-
ханской области: русскую, казацкую, татар-
скую, калмыцкую, казахскую, азербайджан-
скую. Сценарий был выстроен таким обра-
зом, что по окончании каждой 15-минутной 
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созидательной игровой активности, которая 
отражала традиционную культуру гостепри-
имства с применением фольклорных эле-
ментов, осуществлялся переход на следую-
щую площадку.

На каждой площадке детям была пре-
доставлена возможность активно участво-
вать в музейной деятельности. На площад-
ке, где была представлена культура казаков, 
детям предлагалось участвовать в тради-
ционном обряде встречи гостей и приду-
мать приветствие. В русской избе детям 
предлагалось поиграть в русские народные 
игры, испечь и попробовать блины. Казах-
ская площадка представляла собой юрту, 
в которой за дастарханом дети учились 
угощать друг друга баурсаками и слушали 
казахские легенды про степные просто-
ры. В татарской комнате дети участвовали 
в обрядовом ритуале положения младенца 
в люльку и ели чак-чак. В калмыцкой юрте 
детям предлагалось отгадать калмыцкие 
загадки и запомнить поговорки про лотос, 
создать свой «кодекс» настоящего джигита 
и калмыцкой девушки. В азербайджанской 
комнате дети учили движения народного 
танца «Яллы».

При выборе необходимых экспонатов, 
артефактов делался акцент на традицион-

ную утварь, одежду, украшение стен, окон, 
фольклорный материал. Были использова-
ны интерактивные мультимедийные панели 
и парты. Учитывалась значимость каждо-
го элемента для представления культуры 
и истории национальности. Был разработан 
видеоконтент, отражающий традиции, ле-
генды и сказки представляемых этносов.

Организованную выставку посетили 
150 дошкольников, 5 воспитателей и 10 ро-
дителей. Для получения обратной связи ис-
пользовался метод опроса в форме интер-
вью-беседы, которая содержала следующие 
вопросы: «Хотели бы еще раз посетить вы-
ставку?», «Кто готовит баурсаки?», «С кем 
сегодня танцевали?», «У кого в гостях го-
товили блины?», «В какие игры сегодня 
играли?», «Какую легенду запомнили?», 
«Кто накрывает дастархан?», «Что зна-
чит слово “Яллы”?» и др. При проведении 
опроса были задействованы воспитатели 
и родители.

Результаты исследования 
и их обсуждение

Создание иммерсионных музейных экс-
позиций возможно с использованием тра-
диционных артефактов и предметов из «ба-
бушкиного сундука». 

Алгоритм организации иммерсионной музейной экспозиции «Соседи»

Этап Содержание Методы / средства / исполнители
1. Разработка 

концепции
Определение темы и концеп-
ции иммерсионной музейной 
экспозиции (дизайн, основные 
направления, методы, средства) 

Концептуальный план экспозиции «Сосе-
ди», содержащий описание 6 этнических 
интерактивных созидательных площадок 
на основе национальных артефактов из «ба-
бушкиного сундука», сценарий проведения 
активностей и использования цифровых 
решений и игровых и театрализованных 
методов

2. Поиск партнеров, 
создание команды

Определение партнеров (клю-
чевыми критериями при вы-
боре партнера являются те-
матика экспозиции, размер, 
готовность к сотрудничеству)

Партнерами и командой реализаторов мо-
гут выступать родители, коллеги, другие 
образовательные организации, учреждения 
управления образованием и т.д.

3. Планирование 
содержания 
и определение 
технологических 
решений

Разработка контента для экс-
позиции, определение тех-
нологий и методов проведе-
ния иммерсионной музейной 
выставки

Экспонаты, текстовые и графические ма-
териалы, интерактивные панели, элементы 
имитации национальных костюмов, нацио-
нальная посуда, предметы национального 
быта, звукозаписи, видеоряд, сценарии со-
зидательных площадок

4. Установка 
экспозиции

Установка экспозиции Обеспечение правильной настройки всех 
технологических систем и гарантия без-
опасности и удобства для посетителей

5. Проведение 
иммерсионных 
музейных 
экскурсий

Реализация сценариев, разрабо-
танных для каждой площадки

Участники: организаторы, дошкольники 
и их родители

6. Оценка и 
обратная связь

Обратная связь от посетителей Наблюдение и опрос взрослых участников 
(организаторов и посетителей)
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Главное в их создании – правильная ор-
ганизация зон и площадок, не только вос-
создающих культуру, быт, природу и другие 
феномены действительности в зависимо-
сти от поставленных задач к экспозиции, 
но и дающих возможность посетителю са-
мому потрогать, поиграть, т.е. произвести 
то или иное действие.

В контексте дошкольной педагогики 
иммерсионная музейная экспозиция пред-
ставляет собой форму интерактивного и  
вовлекающего опыта, где дети становятся 
частью представленной истории или какой-
либо социальной, научной, экологической 
и иной темы. В отличие от традиционных 
музейных экспозиций, где зритель остается 
пассивным наблюдателем, в иммерсионной 
музейной экспозиции ребенок окунается 
в атмосферу события или временного пери-
ода благодаря использованию театральных 
технологий [11], интерактивных элементов, 
мультимедийных и многопространствен-
ных подходов, созидательных действий.

На основе анализа технологий органи-
зации иммерсионных музейных экспозиций 
и специфики формирования СККД был раз-
работан алгоритм разработки иммерсион-
ной музейной экспозиции «Соседи» для до-
школьников, целью которой стало создание 
интерактивной созидательной музейной 
площадки для формирования СККД. Он со-
стоял из 8 шагов (таблица).

После посещения экспозиции был про-
веден опрос, в который показал, что 123 до-
школьника захотели вернуться на экспози-
цию, 24 дошкольника не ответили, и только 
3 дошкольника не захотели еще раз посе-
тить экспозицию. 104 дошкольника смогли 
повторить название всех этносов и назвать 
традиционные праздники, игры, блюда, 
с которыми познакомились во время посе-
щения экспозиции, 43 дошкольника затруд-
нились с ответами. 

Таким образом, можно сказать, что у  
большинства дошкольников увеличился сло-
варный запас, повысилась мотивация к ис-
следованию социальных явлений.

Заключение
Можно сделать вывод о том, что ис-

пользование средств музейной педагогики 
при формировании СККД должно быть ор-
ганизовано с учетом возрастных особен-
ностей дошкольников, им должна быть 
предоставлена возможность активного со-
зидательного участия и игрового обучения. 
Реплики артефактов и мультимедийные ма-
териалы должны быть качественно подго-
товлены, чтобы создать атмосферу погруже-
ния в культурное наследие региона. Оценка 
эффективности экспозиции и сбор обратной 

связи от посетителей позволят доработать 
проект и повысить его образовательный 
потенциал. Создание такой экспозиции 
не только расширит кругозор детей и позна-
комит их с многообразием культур, но и спо-
собствует формированию у них толерантно-
сти, уважения к национальным различиям 
и обогащению социокультурного опыта.

Перспективы развития исследований 
по формированию СККД могут лежать 
в междисциплинарных исследованиях, рас-
крывающих философские, педагогические, 
культурологические основания механизмов 
этого процесса, его причинно-следственные 
связи, выявление на их основе принципов 
и научных подходов построения функцио-
нальной модели.
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