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Образовательный процесс необходимо строить с учетом запроса времени и особенностей восприятия 
мира молодым поколением, поэтому проблему избыточности информации и необходимости ее эффектив-
ного восприятия и осмысления возможно решать за счет дополнения традиционных источников учебной 
информации визуальными, соединяющими воедино вербальные и невербальные изобразительные средства, 
основой которых является обобщенный зрительно воспринимаемый образ. В качестве таких визуальных 
средств могут выступать комиксы (графические истории), используемые с образовательными целями. В 
статье рассматриваются вопросы, связанные с оценкой дидактического потенциала комиксов, путем ис-
следования мнений научной педагогической общественности, педагогов-практиков и студентов – будущих 
педагогов, связанных с преподаванием математики, информатики, физики. На основе обзора научной и ме-
тодической литературы дается подробное описание комикса как дидактического средства, делается акцент 
на положительные аспекты его применения в образовательной практике. На основе изучения и обобщения 
передового педагогического опыта и результатов анкетирования делаются выводы об открытости современ-
ных педагогов к применению комиксов в образовательном процессе; о том, что комикс может служить эф-
фективным инструментом получения и углубления знаний; для его создания и использования необходимы 
соответствующие знания, умения и компетенции; комиксы могут выступать только как вспомогательные 
средства, дополняющие традиционные источники, а не заменяющие их.
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точным и естественно-научным дисциплинам
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The educational process must be built taking into account the demand of time and the peculiarities of the 
perception of the world by the younger generation, therefore, the problem of information redundancy and the need 
for its effective perception and comprehension can be solved by supplementing traditional sources of educational 
information with visual, combining verbal and non-verbal visual means, the basis of which is a generalized visually 
perceived image. Comics (graphic stories) used for educational purposes can act as such visual means. The article 
deals with issues related to the assessment of the didactic potential of comics by researching the opinions of the 
scientific pedagogical community, practical teachers and students – future teachers associated with the teaching of 
mathematics, computer science, physics. Based on the review of scientific and methodological literature, a detailed 
description of the comic book as a didactic tool is given, emphasis is placed on the positive aspects of its application 
in educational practice. Based on the study and generalization of advanced pedagogical experience and the results 
of the survey, conclusions are drawn about the openness of modern teachers to the use of comics in the educational 
process; that comics can serve as an effective tool for obtaining and deepening knowledge; appropriate knowledge, 
skills and competencies are needed for its creation and use; comics can only act as auxiliary means, complementing 
traditional sources, not substitutes for them.
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Представление информации в сжатом, 
визуальном виде  – один из современных 
трендов. Необходимость отсечения второ-
степенного и вычленения важного, визу-
ализация обосновываются потребностью 
переработки огромных информационных 
потоков с большей скоростью, а также 
особенностями восприятия мира молодым 
поколением. Поэтому все чаще в  образо-
вательном процессе происходит допол-
нение традиционных текстовых учебных 
материалов источниками с большим ко-
личеством графических изображений: ин-
теллект-картами, опорными конспектами, 
объяснительными схемами, диаграмма-
ми, графическими повествованиями (ко-
миксами) [1, 2]. В них основой является 

обобщенный зрительно-воспринимаемый 
образ, который сопровождается текстом, 
звуком, видео- или анимацией. Акцент 
делается на сочетании вербальных и  не-
вербальных изобразительных средств, при  
этом вторых по объему может быть гораз-
до больше. 

Цель исследования  – выявление отно-
шения педагогов к графическим повество-
ваниям (комиксам) как способу визуали-
зации информации и средству обучения, 
установление мнения педагогов-практиков 
и студентов  – будущих педагогов, связан-
ных с преподаванием математики, физики 
и информатики, о дидактическом потенци-
але комиксов в обучении точным и есте-
ственно-научным дисциплинам.
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Материал и методы исследования
Для достижения поставленной цели 

была применена группа методов теоретиче-
ского и эмпирического характера:

• теоретический анализ научной литера-
туры по теме исследования;

• изучение и обобщение передового пе-
дагогического опыта;

• констатирующий педагогический экс-
перимент (анкетирование);

• математические методы обработки ре-
зультатов исследования.

«Комиксы (от англ. comic – смешной, ве-
селый) – это графические истории, которые 
отражают единство повествования и визу-
ального действия. Комиксы всегда имеют 
сюжетную линию, которая представлена 
логической связью между эпизодами (ка-
драми, отдельными картинками)» [3, с. 81].

Комикс состоит из двух частей (тексто-
вой и визуальной – рисунки, пиктограммы, 
знаки, символы), при этом текстовая инфор-
мация занимает только 20–30%, но встре-
чаются и так называемые немые комик-
сы – изображения сюжета без текста. Таким 
образом, комикс  – это не иллюстрирован-
ный текст, а серия изображений с кратки-
ми пояснительными текстами или без них, 
образующая связное развернутое повество-
вание. По объему содержащейся в них ин-
формации комиксы подразделяют на корот-
кие (стрипы), средние (истории) и большие 
(новеллы).

История комиксов как графических по-
вествований уходит глубоко в древность 
к наскальной живописи. В России в исто-
рической ретроспективе этот жанр был 
представлен в различных формах протоко-
миксов: житийными иконами, лубочными 
картинками, иллюстрированной периоди-
кой, диафильмами. В отечественном обра-
зовании комиксы используются сравнитель-
но недавно, всего несколько десятилетий.

Анализ литературы по теме, связанной 
с использованием комиксов в образовании, 
указывает на положительное отношение 
научной педагогической общественности 
к подобным средствам обучения [3, 4, 5]. 
При этом педагоги единодушны во мнении 
о том, что использоваться в образователь-
ном процессе комиксы должны как вспо-
могательное средство, дополняющее тра-
диционные текстовые источники учебной 
информации. «Образование должно спо-
собствовать повышению не только визу-
альной, но и вербальной компетентности 
подрастающего поколения, что невозможно 
осуществить без полноценного чтения ху-
дожественных и научных текстов» [4, с. 85]. 
Авторы отмечают, что чаще всего комиксы 

используются в преподавании гуманитар-
ных дисциплин (литературы, иностранных 
языков, истории), то есть там, где сюжетная 
линия графического повествования может 
быть ярко выражена в самом учебном со-
держании [3, 5, 6]. В точных науках и есте-
ственно-научных дисциплинах построение 
связного сюжета особенно для графических 
новелл может быть затруднено.

К направлениям исследований, раскры-
вающих методику применения комиксов 
в образовательном процессе, можно отнести: 

• использование в образовательном про-
цессе уже готовых учебных материалов 
в виде комиксов;

• методические аспекты разработки по-
добных дидактических средств вручную 
или с помощью специальных программ 
и сервисов. 

Готовые комиксы имеют определенный 
уникальный дидактический потенциал:

•  дают возможность краткого, но со-
держательного изложения учебной инфор-
мации (представленная в комиксах инфор-
мация одновременно целостна, связана, 
лаконична, членима и замкнута);

• отличаются мотивационным ресурсом 
(комиксы привлекательны для обучающих-
ся, делают учебный процесс более эмоцио-
нальным, способны поддержать мотивацию 
к изучению учебного предмета); 

•  способствуют эффективности про-
цессов усвоения материала  – восприятия, 
понимания, осмысления и запоминания 
(за счет воздействия на уровне нескольких 
каналов восприятия и удержания внима-
ния; лаконичности представленной инфор-
мации в сочетании с акцентом на основ-
ном, главном);

• развивают навыки визуальной грамот-
ности (умение декодировать информацию, 
интерпретировать визуальные тексты);

• имеют равную интеллектуальную до-
ступность для учащихся с разным уровнем 
развития, и т.п. 

Изучение передового педагогического 
опыта показывает, что использование гото-
вых комиксов уместно как на этапе введе-
ния новой темы в качестве определенного 
мотиватора, так и на этапе закрепления из-
ученного для создания завершенного яр-
кого образа к материалам по пройденной 
теме. В качестве универсального комплекса 
упражнений по работе с готовыми комикса-
ми предлагается: изучить разворот комик-
са, ответить на вопросы к нему; заполнить 
пустые диалоговые пузыри недостающими 
текстовыми содержательными фрагмента-
ми; найти ошибку в представленном фраг-
менте комикса; восстановить нарушенные 
в предложенном фрагменте комикса при-
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чинно-следственные связи; пересказать 
содержание разворота комикса и др. Пере-
численные задания применимы не только 
при изучении гуманитарных предметов, 
но и при работе с этим дидактическим сред-
ством в точных и естественно-научных дис-
циплинах [3, 6, 7].

При самостоятельной работе обучаю-
щихся над составлением комикса его ди-
дактический потенциал существенно рас-
ширяется. Создание комикса – это процесс 
представления содержания в фрагментар-
ном виде, лаконично, структурно, с указа-
нием смысловых акцентов. По сути  – это 
«процесс схематизации учебных текстов 
с целью получения системной модели 
изучаемого» [8, с. 94]. Подобная прора-
ботка контента для составления графиче-
ских стрипов, историй, новелл помогает 
в понимании и интерпретации не только 
сюжетных, но и абстрактных текстов, со-
вершенствует навыки анализа и синтеза, 
развивает системное, логическое и крити-
ческое мышление, делает обучение более 
осмысленным и результативным. Обраще-
ние к составлению комиксов способствует 
формированию воображения и навыков 
творческой деятельности, так как обуча-
ющиеся самостоятельно придумывают 
сюжетную линию повествования и персо-
нажей; продумывают, как связать их с про-
работанным учебным контентом, осуще-
ствить визуальное воплощение замыслов 
и представлений. Задания на составле-
ние комиксов чаще используют в каче-
стве итогового проекта (индивидуального 
или коллективного) на обобщение изучен-
ного с использованием сервисов инфогра-
фики, специализирующихся на разработке 
комиксов [9]. В варианте коллективной 
работы над комиксом его создатели име-
ют возможность совместно обсуждать за-
мысел, макет комикса, распределять роли 
и функциональные обязанности, работать 
сообща, то есть учатся действенному обще-
нию и взаимодействию, развивают в себе 
ответственность. Применение компьютер-
ных технологий для составления комиксов 
укрепляет межпредметные связи, позво-
ляет формировать ключевую для совре-
менного человека цифровую грамотность, 
а именно информационную ее составляю-
щую  – работа с цифровой информацией; 
компьютерную  – знание программного 
обеспечения и его возможностей; коммуни-
кативную  – умение общаться в цифровом 
пространстве; медиаграмотность  – умение 
работать с текстами и графикой в цифровом 
формате; технологическую – умение выби-
рать и использовать в своей деятельности 
различные технологии, сервисы, инстру-

менты для работы в цифровом простран-
стве [10, 11, 12].

Результаты исследования  
и их обсуждение

Эмпирические данные исследования 
были получены путем проведения конста-
тирующего анкетирования 20 педагогов 
и 30 студентов старших курсов педагогиче-
ских специальностей. Среди респондентов 
были представлены настоящие и будущие 
преподаватели точных и естественно-на-
учных дисциплин, таких как математика, 
информатика, физика. Используемый метод 
сопровождался частичной психологической 
и педагогической интерпретацией.

Анализ ответов респондентов указы-
вает на то, что комиксы как графические 
истории известны всем участникам анке-
тирования. Как возможное дидактическое 
средство его рассматривают 95% педаго-
гов-практиков и 97% студентов (при этом 
большая часть (69% и 67% соответствен-
но) склоняются к использованию комик-
сов в обучении лишь как вспомогательных 
дидактических средств), остальные выска-
зались за отсутствие какого-либо дидакти-
ческого потенциала при их использовании 
в образовательных целях. К недостаткам ко-
миксов из-за сжатия представленной в них 
информации относят возможную ее поте-
рю; малую информативность; стремление 
к чрезмерной упрощенности учения, а сле-
довательно, потакание лени и деградации 
(особенно для обучающихся старшего зве-
на и студентов). Отмечается также стремле-
ние к избыточной геймификации, что может 
повлечь несерьезное отношение к предмету 
у обучающихся, привыкание к игровой дея-
тельности. Педагоги отмечают трудоемкость 
составления комиксов – это касается, прежде 
всего, сложных и объемных тем. Получен-
ные результаты согласуются с данными от-
ечественных исследователей, считающих, 
что комикс не может выступать полно-
ценным источником информации [3, 4, 8], 
указывающих на мнение о его ущербности 
и разрушительном влиянии на формирую-
щуюся личность обучающегося [8].

Готовые комиксы по преподаваемым 
дисциплинам известны лишь 42% участни-
ков опроса, большую известность при этом 
имеют комиксы по математике (известны 
24% от всех опрошенных). Изучением мето-
дики составления и использования комиксов 
в учебных целях готовы заняться 70% педа-
гогов и 93% студентов. Причем мультиме-
дийные среды для их составления известны 
только 10% всех опрошенных (респонден-
тами названы такие программные продук-
ты, как Canva, Storyboardthat, StoryJumper).
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Рис. 1. Диаграмма, отражающая возраст обучающихся  
для использования комиксов в образовательных целях (в %)

Рис. 2. Диаграмма, отражающая готовность к освоению методики составления  
и использования комиксов в образовательных целях (в %)

В качестве дидактического потенциала 
комиксов педагоги и студенты называют 
повышение мотивации (45%), развитие на-
выков системного и визуального мышления 
(11%), использование элементов геймифи-
кации (11%).

Несмотря на то что все участвующие 
в анкетировании педагоги в силу возраста 
не принадлежат к «цифровому» поколению, 
родились и большую часть своей сознатель-
ной жизни жили в рамках текстовой пара-
дигмы, они продемонстрировали стремление 
адаптироваться к реалиям, экспериментиро-
вать, внедрять инновации. Ответы студен-
тов – представителей «цифрового» поколения 
и педагогов  – представителей «книжного» 
поколения разнятся незначительно (наиболь-
шие разногласия были получены в данных, 
приведенных на рисунках 1 и 2). 

Выводы
Проведенное исследование и анализ 

его результатов позволяют сделать следую-
щие выводы.

1.  Запросы времени, связанные с пере-
избытком информации и особенностями 

восприятия мира молодым поколением, 
нацеливают учебный процесс на большее 
использование визуальных источников. 
Исследование показало, что педагоги, пре-
подающие точные и естественно-научные 
дисциплины в настоящее время, и студен-
ты  – будущие преподаватели математики, 
физики и информатики открыты к этим 
переменам. 

2.  Владение умениями и навыками ра-
боты с различными информационными 
источниками  – одна из важнейших задач 
современного образования. Комикс как ис-
точник учебной информации, как способ ее 
визуализации может служить действенным 
инструментом получения новых знаний 
и углубления уже существующих. 

3.  Комикс как средство обучения нуж-
дается в практическом освоении каждым 
педагогом, в выработке соответствующих 
знаний, умений и компетенций для эффек-
тивного его создания и использования.

4.  При всей привлекательности комик-
сов для решения задач обучения это сред-
ство не может рассматриваться в качестве 
ведущего и/или универсального, вытесняю-
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щего зарекомендовавшие себя вербальные 
средства. В любой образовательной системе 
слово должно занимать приоритетное ме-
сто в интересах развития культуры в целом 
и каждой личности в отдельности.
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