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В статье рассматривается целесообразность внедрения компьютерных технологий в процесс обучения 
студентов художественных факультетов педагогических вузов. Выделены определенные педагогические ус-
ловия и методы, необходимые для успешной интеграции компьютерных технологий в образовательный про-
цесс будущих художников-педагогов. В статье более подробно освещается проблема внедрения и адаптации 
компьютерной графики в процесс обучения студентов по направлению подготовки 44.03.05 – педагогиче-
ское образование с двумя профилями подготовки «Изобразительное искусство и дополнительное образова-
ние», выделяются некоторые насущные проблемы подготовки бакалавров в соответствии с требованиями 
современного общества. В свете значимости проблемы использования информационно-коммуникационных 
технологий в художественном образовании, авторами обозначен вопрос внедрения современных техноло-
гий в процесс обучения дисциплинам изобразительного цикла будущих преподавателей. Среди дисциплин 
предметно-методического модуля значимое место занимает композиция. Авторы проводят исследование 
и анализируют возможности ИКТ в профессиональной деятельности учителя изобразительного искусства, 
аргументируют важность использования графических программ как в творческой, так и в педагогической 
деятельности. В статье рассматриваются возможные методы эффективной работы в растровых и векторных 
графических редакторах. На примере краткосрочных заданий и упражнений по дисциплине «Композиция» 
описан метод использования компьютера в художественно-творческой деятельности студентов. Авторы при-
ходят к выводу, что современные компьютерные технологии, выступающие в современном мире как необхо-
димый инструмент повышения эффективности и качества обучения, позволят студентам найти оптимальные 
пути решения учебных и творческих задач.
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The article discusses the feasibility of introducing computer technologies into the learning process of students of 
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Современное общество уже невозможно 
представить без компьютерных технологий, 
которые стремительно развиваются, а ком-
пьютерная грамотность и информационная 
культура являются обязательной областью 
знаний и умений, которыми должен владеть 
современный преподаватель, в том числе 
и преподаватель дисциплин изобразитель-
ного цикла.

Задача адаптации новых технологи-
ческих средств обучения, базирующихся 
на компьютерных технологиях, к учебно-
му процессу на художественных факуль-
тетах педагогических вузов стала особен-
но актуальной еще два десятилетия назад. 
Усложнялась она тем, что нужно было до-
биваться оптимального взаимодействия 
инновационных и традиционных методов 
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обучения, а в методы академической шко-
лы реализма внести изменения, перефор-
матировать в соответствии с требованиями 
современного общества. Данная задача, 
поставленная перед художественным обра-
зованием, не теряет актуальности и по сей 
день, а в свете стремительного усовершен-
ствования технологий процесс поиска но-
вых форм и методов обучения, несомненно, 
будет продолжаться.

Стоит отметить, что информационно-
коммуникационные технологии вывели 
на новый уровень реализацию основных ди-
дактических принципов педагогики. Прин-
цип наглядности и доступности эффектив-
но реализуется как при помощи комплекса 
устройств и технических средств – компью-
теров, интерактивных панелей, проекторов, 
графических планшетов, очков виртуальной 
реальности и др., так и благодаря программ-
ным продуктам – графическим редакторам, 
презентациям, ЭОР, находящимся в свобод-
ном доступе в сети Интернет. Новые ком-
пьютерные технологии с их визуальными 
и техническими возможностями облегчают 
реализацию принципа научности и доступ-
ности, а также принципа сознательности 
и активности, поскольку «повышается ак-
тивность познающего субъекта, индивидуа-
лизируется весь процесс обучения, преодо-
леваются стереотипы авторитарного стиля 
взаимодействия, стимулируется развитие 
личности обучаемого» [1, с. 2].

Довольно часто в художественном об-
разовании компьютерные технологии рас-
сматриваются только в качестве еще од-
ного художественного материала наряду 
с традиционными технологиями изображе-
ния – темперной, акриловой, масляной жи-
вописью и др. Безусловно, обилие графи-
ческих редакторов, большое разнообразие 
виртуальных инструментов изображения, 
имитаций графических и живописных ма-
териалов, широкая цветовая палитра дает 
возможность выполнять работы любой 
сложности  – от краткосрочных зарисовок 
до длительных проектов. Но компьютерная 
графика в образовательном процессе может 
и должна служить не только в качестве но-
вого изобразительного языка, но и важно-
го инструмента по развитию когнитивных 
способностей обучающихся. 

Таким образом, новые технологии в ху-
дожественном образовании следует рассма-
тривать как интегративный базис инноваци-
онной деятельности, который представляет 
собою новый инструментарий для развития 
художественного восприятия и творческо-
го мышления, а также активизации позна-
вательных процессов. Как справедливо 
отмечает Э.М. Карасева, «современному 

преподавателю необходимо реализовывать 
обучение учащихся, учитывая основные 
этапы развития информационного образо-
вательного пространства на основе циф-
ровизации, использовать приемы, методы 
и средства обучения, мотивирующие об-
учающихся к самостоятельному обучению 
с использованием ИКТ» [2, с. 60].

Цель исследования – разработка новых 
методов и приемов обучения композиции 
будущих художников-педагогов с исполь-
зованием компьютерных технологий в кон-
тексте задач, выдвигаемых процессом циф-
ровой интеграции.

Материалы и методы исследования
Изучая вопросы интеграции ИКТ в  

процесс художественного образования 
студентов педагогических вузов, авторы 
использовали методы анализа и оценки 
теоретических данных о внедрении ком-
пьютерных технологий в художественную 
педагогику в целом и в методику препода-
вания художественных дисциплин в част-
ности. Эмпирическую базу исследования 
составили данные экспериментальной ра-
боты авторов и работы ряда исследовате-
лей. В процессе исследования была отдель-
но выделена проблема интеграции новых 
технологий в процесс обучения дисципли-
нам изобразительного цикла будущих ху-
дожников-педагогов. Композиция занимает 
одно из ключевых мест в предметно-мето-
дическом модуле среди других дисциплин. 

Вопросам композиции, приемам и мето-
дам организации картинной плоскости по-
священо немало научно-методических ис-
следований, среди них стоит отметить 
ставшие уже классическими в художе-
ственной педагогике труды М.В. Алпатова, 
Б.Р. Виппера, Н.Н. Волкова, Н.Н. Ростовце-
ва, В.С. Кузина, Е.В. Шорохова. Среди иссле-
дований, рассматривающих новые методы 
и средства обучения компьютерной графике, 
стоит отметить труды Ю.Ф. Катхановой, 
Н.П. Петровой, Е.В. Ладыгина, Л.Я. Ноль-
дмана, А.И. Сухарева, П.З. Феттера и др. 

Несомненно, за последние десятиле-
тия появились новые научно-методиче-
ские работы, исследующие применение 
информационных технологий в работе 
преподавателя. Так, в рамках рассматри-
ваемой проблемы большой интерес пред-
ставляют диссертационные исследования 
Н.Л. Селиванова, М.Г. Талля, С.А. Прохо-
рова, Н.П. Петровой. 

Анализ учебной и методической лите-
ратуры, научных исследований по обозна-
ченной в статье проблеме показал, что в на-
стоящее время вопросы интеграции ИКТ 
в образовательный процесс изучаются 
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преимущественно в сфере дизайн-обра-
зования, в то время как в других областях 
преподавания художественных дисциплин 
эти вопросы затронуты в гораздо меньшей 
степени. Таким образом, несмотря на боль-
шой интерес к обозначенной проблеме, 
недостаточно обстоятельных исследова-
ний, посвященных теории и методике ис-
пользования информационных технологий 
в процессе обучения композиции будущих 
художников-педагогов. 

Результаты исследования  
и их обсуждение

Проблема преподавания композиции 
продолжает оставаться важнейшей в тео-
рии и методике изобразительного искус-
ства. Без понимания определенных правил 
и закономерностей, образных и структур-
ных составляющих композиции невозмож-
но создать художественное произведение. 
Курс композиции в обучении учителей изо-
бразительного искусства является ведущим 
и тесно связан с другими учебными дис-
циплинами профессиональной подготовки, 
такими как рисунок, живопись, цветоведе-
ние и колористика и др. 

Под композицией в искусстве понимают 
построение художественного произведе-
ния, обусловленное его содержанием, ха-
рактером, назначением и во многом опреде-
ляющее его восприятие, композиция  – это 
«выразительное соединение формы и со-
держания в единое целое – художественный 
образ из многих составляющих изобрази-
тельных компонентов» [3, c. 4]. 

Исходя из вышеизложенного, мож-
но сделать вывод, что основная проблема, 
встающая перед педагогами вузов – возмож-
ность адаптации и интеграции компьютер-
ных технологий в образовательный процесс 
в целом и графических программ в частно-
сти для студентов направлений, не связан-
ных напрямую с компьютерной графикой. 

Для успешной интеграции компьютер-
ных технологий в образовательный процесс 
студентов требуется организация опреде-
ленных педагогических условий, которые 
были выделены авторами во время экспери-
ментальной работы. 

Во-первых, на этапе передачи теорети-
ческих знаний обучение следует строить 
на таких традиционных формах, как лекции, 
но лекция должна носить дискуссионный 
характер, или это должна быть лекция-ви-
зуализация, или проблемная лекция с при-
менением средств информационно-комму-
никационных технологий  – компьютера, 
интерактивной панели и др., которые по-
зволят активизировать познавательную ак-
тивность обучающихся. Во-вторых, постро-

ение учебной работы должно базироваться 
на специфических возможностях компью-
терных технологий с их интерактивностью, 
мультимедийностью, виртуальностью и т.п. 

В-третьих, должны активно применять-
ся интегративные методы обучения, кото-
рые предполагают привлечение понятий, 
умений и навыков из других дисциплин, та-
ких как живопись, рисунок, цветоведение, 
перспектива, где традиционные методы 
объединяются с инновационными. При этом 
целесообразно использовать как полную 
интеграцию, так и частичную. Несомненно, 
перед преподавателем «возникает потреб-
ность в сжатые сроки обучить студентов 
художественно-графических направлений 
основам работы с растровой и векторной 
графикой и в лаконичной форме показать 
им возможности применения цифровой гра-
фики в изобразительном искусстве в насто-
ящее время» [4, с. 260].

Уже не первый год на базе факульте-
та искусств ОмГПУ проводятся экспери-
ментальные занятия с включением ИКТ 
в образовательный процесс по дисципли-
не «Композиция». На основе существую-
щей образовательной программы по дис-
циплине разработана экспериментальная 
программа для бакалавров, обучающихся 
по направлению 44.03.05, профиль подго-
товки «Изобразительное искусство и до-
полнительное образование», рассчитанная 
на четыре семестра и включающая в себя 
комплекс упражнений и заданий, связан-
ный с работой в графических программах. 
Графические программы выступают здесь 
и как новый инструмент, более удобный 
и рациональный при изучении многих тем, 
и как средство развития художественного 
восприятия и мышления. Авторами была 
разработана методическая система, включа-
ющая в себя задания и упражнения, направ-
ленные на активизацию когнитивных про-
цессов и эффективное освоение предмета. 

Изучение курса композиции начина-
ется с пропедевтики, с основ композици-
онной грамотности. В первом семестре, 
на начальном этапе освоения дисциплины, 
рассматриваются задания на формальную 
организацию картинной плоскости. В этот 
период для построения изображения сту-
дентам предлагается использовать формаль-
ные элементы  – геометрические фигуры 
и формы, которые позволят абстрагировать-
ся от всего лишнего и заострить внимание 
только на определенных задачах, главной 
из которых будет единство и подчиненность 
всех элементов друг другу. Решается эта 
задача благодаря таким композиционным 
средствам, как ритм и метр, масштаб, про-
порция, контраст, нюанс, цвет и др.
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В рамках этой статьи рассмотрены 
лишь некоторые краткосрочные упражне-
ния с использованием новых технологий. 
Практическая работа студентов предпола-
гает применение «…системных и приклад-
ных программ, инструментальных средств. 
К первым относят операционные системы, 
обеспечивающие взаимодействие ком-
пьютера с оборудованием и пользователя 
с персональным компьютером, а также слу-
жебные или сервисные программы. Ко вто-
рым  – программное обеспечение, являю-
щееся инструментарием информационных 
технологий… К инструментальным сред-
ствам относят программы, предназначен-
ные для разработки программного обеспе-
чения» [5, с. 206].

Для практической деятельности по-
дойдут программы, которые работают 
с векторным и растровым изображением, 
в зависимости от поставленных учебно-
творческих задач. Эти программы содер-
жат разнообразные инструменты, которые 
имитируют различные виды живописных 
и графических техник и основ под живо-
пись или графику. Графические редакторы 
предлагают большое разнообразие цветов 
и их оттенков, и даже виртуальную пали-
тру, которая позволит найти нужный отте-
нок. Все это роднит традиционную технику 
изображения с инновационной, но главное 
отличие рисования в графических програм-
мах заключается в том, что любое неверное 
действие можно отменить и сохранить изо-
бражение на любом этапе. Так, выполняя 
задание с использованием планшета, сту-
дент имеет возможность быстро исправить 
рисунок согласно замечаниям и пожелани-
ям преподавателя. 

Используя современные графические 
планшеты и интерактивные дисплеи вместо 
листа бумаги, а стилус вместо карандаша 
и кисти, можно создавать рисунки, по неко-
торым изобразительным критериям не усту-
пающие рисункам, созданным реальными 
художественными инструментами в тра-
диционных техниках. Но, несмотря на все 
преимущества и достоинства, предостав-
ляемые графическими программами, это 
ни в коем случае не заменит традиционные 
методы работы над изображением. Не сто-
ит забывать, что компьютер  – это новые 
возможности и удобный инструмент, кото-
рый способен, к примеру, облегчить рутин-
ную работу на этапе эскизирования, но сам 
по себе не дает гарантии на создание высо-
коклассного произведения. Компьютерные 
технологии способны выполнять только 
определенные задачи, но далеко не все, тем 
более не могут заменить собою реальное 
художественное произведение.

Программа курса «Композиция» в пер-
вом семестре включает систему заданий 
и упражнений, направленных на решение 
задач по освоению основных композици-
онных закономерностей, средств и приемов 
построения художественного произведения. 
Все задания ориентированы на главную 
цель  – на создание полноценного художе-
ственного образа, на умение видеть и созда-
вать целостное, гармоничное произведение.

На рис. 1 представлено одно из заданий, 
связанное с организацией картинной пло-
скости, умением фокусировать внимание 
зрителя на самом важном, абстрагируясь 
от второстепенного. Формальная компози-
ция, состоящая из геометрических форм, 
выполнялась в простой графической про-
грамме. Перед студентами стояла задача 
выполнить шесть вариантов эскизов, по-
разному организуя смысловой центр за счет 
перераспределения одних и тех же фор-
мальных элементов, различающихся между 
собой только размером, цветом, тоном.

Рис. 1. Способы выделения смыслового центра 

Рис. 2. Статика и динамика
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В первом упражнении стояла задача вы-
деления центра композиции посредством 
увеличения или уменьшения размера, во  
втором  – центр должен был отличаться 
от других объектов по цвету, в третьем  – 
по тону. В следующем варианте смысловой 
центр выделялся посредством деконструк-
ции формы объекта. Далее предлагалось вы-
полнить эскиз, в котором композиционным 
центром будет являться композиционная 
пауза (незаполненное пространство внутри 
группы элементов). И, наконец, в шестом 
задании фокус внимания должна представ-
лять группа фигур (концентрация элемен-
тов на одном участке картинной плоскости).

Статика и динамика – важнейшие ком-
позиционные понятия в организации карти-
ны. На рис. 2 представлено задание, демон-
стрирующее умение студентов создавать 
статичную и динамичную композицию 
из строго определенного набора элементов. 
Данная задача была решена за одно занятие, 
поскольку в программе с растровым редак-
тором было довольно легко передвигать фи-
гуры по картинной плоскости, составлять 
разнообразные комбинации, вести поиски 
наиболее удачного варианта композицион-

ного решения. Если бы это задание выпол-
нялось традиционным способом, оно заня-
ло бы гораздо больше времени.

Тему трансформации и стилизации 
в композиции иллюстрирует рис. 3. Изучая 
на практике формально-композиционные 
принципы этой непростой темы, студен-
там предлагалось переосмыслить такие 
знакомые и, казалось бы, изученные объ-
екты окружающей среды, как дерево, рас-
тение, насекомое и т.п. В представленных 
на рисунке вариантах задания объектом 
для трансформации был выбран цветок, 
лишенный видовой конкретизации, цветок 
как понятие, который был перевоплощен 
в антропоморфный образ, передающий эмо-
циональное состояние.

В заключительном задании второго се-
местра дисциплины «Композиция» (рис. 4) 
ставилась задача выявления ритмической 
основы натюрморта, что предполагало на-
меренный отказ от отдельных деталей 
и качеств натуры – объема, материальности, 
пространства и пр. и выявления вырази-
тельности посредством упрощения и транс-
формации формы, цветового и тонального 
поиска. 

Рис. 3. Трансформация и стилизация

Рис. 4. Декоративный натюрморт
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Как показала практика, использование 
компьютерных технологий при работе над  
композицией, особенно на начальном этапе 
обучения, дает большой ряд новых возмож-
ностей, таких как свободное оперирование 
изобразительными фигурами, создание 
многочисленных комбинаций с одним объ-
ектом, быстрое моделирование форм, созда-
ние фактур, цвета и пр.

Заключение
Все вышеизложенное позволяет сделать 

вывод об актуальности интеграции компью-
терных технологий в курс обучения буду-
щих художников-педагогов. Применение 
компьютерной графики в художественной 
деятельности дает возможность подгото-
вить грамотных специалистов, мобильных 
и конкурентоспособных, а также позволит 
вывести на новый уровень их когнитивные 

способности, особенно художественное 
восприятие и образное мышление. 
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