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Актуальной проблемой для мясной промышлен-
ности является расширение ассортимента эмульги-
рованных мясных изделий обогащенного состава с 
использованием композиций на основе комплимен-
тарного сочетания сырья растительного и животного 
происхождения. В рамках поставленной проблемы 
решались следующие задачи: подбор соотношений 
растительных ингредиентов для создания функци-
ональных композитов; оценка функционально-тех-
нологических свойств функциональных смесей на 
основе растительных композитов и животного белка; 
обоснование рациональных рецептурных решений и 
особенностей технологии производства мясных хле-
бов с использованием композитных смесей.

Обоснован выбор ингредиентов для получения 
функциональных композитных смесей на основе по-
рошка клубней топинамбура, животного белка ���Ca-
premium 95 и муки плодов боярышника. На основе 
серии опытов подобраны состав и гидромодуль функ-
циональной композитной смеси ТКБ (соотношение 
ПТ:ЖБ:МБ=0,5:2,0:0,5; гидромодуль 1:3), обладаю-
щей высокими функционально-технологическими 
показателями (ВУС 5,15 г. воды/г смеси, ЖУС 5,36 г 
масла/г смеси). Установлено, что внесение функцио-
нальной смеси ТКБ в количестве 15 % к массе модель-
ного фарша приводит к повышению всех функцио-
нально-технологических свойств поликомпонентной 
пищевой системы на основе мясного сырья.

С использованием методов математического мо-
делирования обоснован рецептурный состав мясных 
хлебов обогащенного состава и предложена модифи-
цированная технологическая схема их производства.

Эффективность технологических решений под-
тверждена экономическими расчетами. Расчетный 
уровень рентабельности составляет 22,18 %.
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Компьютерное тестирование как эффективный 
способ проверки знаний находит в образовании все 
большее применение. Одним из его достоинств яв-
ляется минимум временных затрат на получение на-
дежных итогов контроля, и получение результатов 
практически сразу по завершении контролирующего 
теста.

Пакет Adobe Flash представляет собой программ-
ный продукт, который сочетает в себе широкий спектр 

инструментов и свойств, позволяющих гармонич-
но сочетать текст, графику, аудио- и видеоинформа-
цию. Наличие встроенного языка программирования 
ActionScript позволяет использовать среду Flash для 
создания интерактивных программ. Кроме этого, про-
граммы, созданные с помощью данного программно-
го продукта, можно размещать на web-страницах.

В статье показаны подходы программирования 
тестовых заданий на языке Action Script на примере 
темы «Программное обеспечение ЭВМ». 

Для создания тестового задания закрытого типа 
используется текстовое поле TextArea (вывод во-
проса) и переключатели RadioButton (выбор ответа) 
(рис.1).

Рис.1. Создание тестового задания закрытого типа

Каждому переключателю присваивается имя и в 
окне «Действия–кадр» прописывается код. К приме-
ру, представленный ниже код означает, что при вы-
боре правильного варианта ответа, переключателя 
q1_1, количество набранных баллов увеличивается 
на единицу:

case 1:

if(q1_1.selected==true) {bal+=1;correct+=1;}  break;
При программировании задания на соответствие 

(рис. 2) также применяется объект TextArea (вывод 
вопроса) и компоненты TextInput (ввод цифры).


